Mahjong Zung Jung — Droga Srodka

* Ukfady sg mniej wiecej takie, jak wszedzie, ale skomplikowany
multyplikatywno-wielo-limitowy system zostat zastgpiony prostym
dodawaniem punktéw. W przeciwienstwie do zasad japonskich, wartosci
punktowe rzeczywiscie odzwierciedlajg trudnos$é utozenia danego uktadu - np.
San Kantsu kosztuje wiecej niz Junchan.

* Gra ma by¢ sprawiedliwa i dawac rowne szanse graczom, niezaleznie od ilosci
rozdan:

* nie ma wiec wiatru rundy,
*  Wschdd nie jest wyrdzniony w punktacji,

* zmiana wiatréw (rozpoczynajgcego) po kazdym rozdaniu - wygrana
wschodu nie daje powtdrki ustawienia wiatrow.

* Brak dory sprawia, ze rzeczywiscie trzeba skupi¢ sie na sktadaniu konkretnego
uktadu - mniejsza jest rola losowosci, umiejetnosci gracza liczg sie bardzie;.
Natomiast brak riichi i przesadnych kar za otwarcie reki powoduje, ze o wiele
czesciej melduje sie kamienie. Sprawia to, ze gra robi sie nieco szybsza i
bardziej "zespotowa", ale oczywiscie dalej trzeba dbac o uktad - jak wiadomo,
na kradzionym $Smieciowym Tanyao daleko nie zajedziemy.

* Mozna wygrac z rekg bez punktow. Wbrew pozorom nie przeszkadza to
bardzo, bo inne uktady tez sktada sie szybciej niz w japonskim mahjongu -aw
praktyce wiekszos¢ wygranych dostaje jakie$ punkty (zwykle jest np. Fanpai,
Tanyao, czy "Pinfu").

* Nie ma kuikae (zakazu wyrzucania kamienia, ktéry pasowatby do chii) ani
furiten. Wedtug autora wielorakie ograniczenia przyczyniajg sie do czestszych
bteddéw w grze, co implikuje naktadanie koniecznos¢ naktadana kar, itd.

e Zamiast tymczasowego furiten obowigzuje "rule of same-round immunity" -
jesli dwaj gracze wyrzucili w danej kolejce ten sam kamien, a ja wygratem na
odrzucie drugiego gracza, to ptaci mi ten pierwszy. Inaczej moéwigc, wygrac
mozna zawsze - ale jesli wyrzucamy po kims$ ten sam kamien, jesteSmy
chronieni.

Opracowanie: marmez na podstawie opracowania pwmarcz, wiecej na: http://forum.mahjong.info.pl/



Rozliczenia miedzy graczami

* Poczatkowo gracze rozpoczynajg od 1000 pkt.
* Obliczamy tylko wartos¢ zwycieskiej reki (R).
* Zwyciezca zawsze dostaje trzykrotnosc¢ wartosci reki (3R).
* Gracze pozostali ptacy, w przypadku wygranej:
* zmuru — kazdy gracz ptaci wartosc zwycieskiej reki (R),
* ze zrzutki mamy dwa przypadki, gdy:
* R<=25, to kazdy z graczy ptaci po R,
* R > 25, to gracz, ktérego zrzutka zostata przejeta do wygranej,
ponosi wiekszg odpowiedzialnos$é. Ptaci on 3R-50.
Pozostali dwaj gracze ptacg po 25.

Kamienie Bonusowe — w turniejach sie ich nie uzywa, ale towarzysko mozna:

* Niepasujacy kwiat/sezon — 2
* Pasujacy kwiat/sezon — 4

* Komplet 4 kwiatow/sezonéw — 10

Reka z jakimkolwiek bonusem nie jest Chicken Hand i nie daje 1 pkt za Chicken Hand.

Opracowanie: marmez na podstawie opracowania pwmarcz, wiecej na: http://forum.mahjong.info.pl/
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